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Piktogram  

V ǘƻƳǘƻ ȊŀŘŀƴƝ ǎŀ ōǳŘŜƳŜ ǾŜƴƻǾŀǙ obrazu ς piktogramuΣ ƪǘƻǊȇ ǎǇǊŜǾłŘȊŀ őƭƻǾŜƪŀ Ǉƻőŀǎ jeho 

ŜǾƻƭǵŎƛŜ Ǿƻ ǾƛȊǳłƭƴŜƧ ƪƻƳǳƴƛƪłŎƛƛ a vytvoreniu piktogramovej rady. 
Piktogram ƧŜ ƎǊŀŦƛŎƪȇ  znak - ƛŘŜƻƎǊŀƳ ȊƴłȊƻǊƶǳƧǵŎƛ ǇƻƧŜƳ ŀƭŜōƻ ƻȊƴłƳŜƴƛŜ ƻōǊŀȊƻǾƻ, ƪǘƻǊŞƘƻ ǇƻŘƻōŀ 

a őƝǘŀƴƛŜ nie je ǇŜǾƴŜ ǎǘŀƴƻǾŜƴŞ ŀ ƴŜǾƛŀȌŜ ǎŀ ƴŀ ǳǊőƛǘȇ ƯǳŘǎƪȇ ƧŀȊȅƪΣ ƪǳƭǘǵǊǳΦ  

UȌ ǇǊŜƘƛǎǘƻǊƛŎƪŞ ŎƛǾƛƭƛȊłŎƛŜ ƪǊŜǎƭƛƭƛ ƴŀ ǎǘŜƴȅ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅΣ Ȋ ƪǘƻǊȇŎƘ ǎŀ ƴŜǎƪƾǊ ǾȅǾƛƴǳƭƛ ƻōǊłȊƪƻǾŞ ǇƝǎƳŀ. 

PiktograƳ ȊƻōǊŀȊƻǾŀƭ ƪƻƴƪǊŞǘƴȅ ǇǊŜŘƳŜǘ, sǇƻƧŜƴƝƳ ƴƛŜƪƻƯƪȇch piktogramov vznikol ideogram ς pojem, 

ƛŘŜŀΣ ƴƛŜ ȊǾǳƪƻǾł podoba slova. ZƭƻȌƛǘŜƧǑƛŜ ƛŘŜƻƎǊŀƳȅ ǎǵ ƘƛŜǊƻƎlyfy ς ƻōǊłȊƪƻǾŞ ǇƝǎƳƻΦ 

                                                         
 

    
 
tƛƪǘƻƎǊŀƳ Ƴł ǑƛǊƻƪŞ ǳǇƭŀǘƴŜƴƛŜ Ǿƻ ǾƛȊǳłƭƴŜƧ ƪƻƳǳƴƛƪłŎƛƛΣ v ƻŘƻǾȊŘłǾŀƴƝ ƛƴŦƻǊƳłŎƛƝ Ǿ ǊƾȊƴȅŎƘ ƻōƭŀǎǘƛŀŎƘ 

ƯǳŘǎƪŜƧ őƛƴƴƻǎǘƛΦ 

Objavoval sa  v stredoveku ako ƻŎƘǊŀƴƴł Ȋƴŀőka, ǾȇǾŜǎƴȇ ǑǘƝǘ remeselnikov.±ȊƴƛƪƻƳ ƳƛŜǎǘ ǎŀ ǎǘłǾŀƭ 

ǎǵőŀǎǙƻǳ ŜǊōƻǾ, vlajok ƻȊƴŀőǳƧǵŎŜ ǊƻŘȅ-ǎƪǳǇƛƴǳ ƯǳŘƝ. Rozvoj automobilizmu  v roku 1909 si ǾȅȌƛŀŘŀƭ 

ǾȅǘǾƻǊŜƴƛŜ ǇǊǾŞƘƻ ŘƻǇǊŀǾƴŞƘƻ ȊƴŀőŜƴƛŀ - piktogramovej rady. Otto Neurath (filozof ) a Gerd Arntz 

(grafik) v roku 1936 vyvinuli ISOTYPE - ǎȅǎǘŞƳ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾ a pravidiel pre ich ǾȇǎǘŀǾōǳΣ ŀōȅ ŀƧ ȊƭƻȌƛǘŞ 

iƴŦƻǊƳłŎƛŜ ōƻƭƛ ǾȅƧŀŘǊŜƴŞ ƧŀǎƴŜ ŀ ǇǊŜƘƯŀŘƴŜ. 

 

9ƎȅǇǘǎƪŞ ƘƛŜǊƻƎƭȅŦȅ. 

tƻǎƭŜŘƴȇ ƘƛŜǊƻƎƭȅŦƛŎƪȇ ƧŀȊȅƪ ƴŀ ȊŜƳƛ Σ ƪǘƻǊȇ ǎŀ ǎǘłƭŜ 

ǇƻǳȌƝǾŀ Ǿ Naxi v ƧǳȌƴŜƧ 2ƝƴŜΦ 

{ȅƳōƻƭȅ  ǇƝǎƳŀ 5ŀƴƎōŀ ǎǵ ǎȅǎǘŞƳƻƳ 

ǇƛƪǘƻƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾ Ǉƻőƛŀǘƪȅ ǇǊŜŘ т 000 r. 

 

błǎǘŜƴƴŞ ƳŀƯōȅ 

v jaskyni Altamira,  

~ǇŀƴƛŜƭǎƭƻ. 

½ǊƻȊǳƳƛǘŜƯƴƻǎǙ ŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘƻǎǙ ǇǊŜƴƻǎǳ ŀƪȇŎƘƪƻƯǾŜƪ ƛƴŦƻǊƳłŎƛƝ Ǿ obrazoch 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇƻǳȌƛǘƛŜ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾ aj v modernomΣ ŘƛƎƛǘłƭƴƻƳ svete ako 

ƛƴŦƻǊƳŀőƴł ƎǊŀŦƛƪŀ ς infografika. Niekedy sa v ǘŜƧǘƻ ǎǵǾƛǎƭƻǎǘƛ poǳȌƝǾŀƧǵ ŀƧ  

ƴŀǎƭŜŘǳƧǵŎŜ ǇƻƧƳȅΥ ǎȅƳōƻƭΣ ŜƳōƭŞƳΣ ƛƪƻƴŀΣ ƭƻƎƻΦ 

Piktogram  ako ƻōǊŀȊƻǾȇ ǎȅƳōƻl  ŦǳƴƎǳƧŜ ōǳř ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŜ, alebo ǇǊŜǾłŘȊŀ 

ǘŜȄǘƻǾǵ őŀǎǙΦ  
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Piktogramy sa pƻǳȌƝǾŀƧǵ aj v ǑǇƻǊǘƻǾȇŎƘ ǎǵǙŀȌƛŀŎƘ, nŜƻŘŘŜƭƛǘŜƯƴƻǳ ǎǵőŀǎǙƻǳ ƻƭȅƳǇƛƧǎƪȇŎƘ ƘƛŜǊ ǎǵ  
od roku 1936 a to v lete aj v zime. ~ǘȅƭƛȊƻǾŀƴŞ ǇƻǎǘŀǾȅ ƯŀƘƪƻ ǎǇǊƻǎǘǊŜŘƪǳƧǵ ƛƴŦƻǊƳłŎƛŜ ƴłǾǑǘŜǾƴƝƪƻƳ 
a ǵőŀǎǘƴƝƪƻƳΣ ƪǘƻǊƝ ƳŀƧǵ ǊƻȊƳŀƴƛǘŞ ƧŀȊȅƪƻǾŞ ŀ ƪǳƭǘǵǊƴŜ ȊłȊŜƳƛŜΦ  

 
hƭȅƳǇƛƧǎƪŞ ƘǊȅ Tokio 2020 όǇǊŜƭƻȌŜƴŞ ƴŀ Ǌƻƪ нлнмύ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŘƛȊŀƧƴŞǊ Masaaki Hiromura  z ǵŎǘȅ ƪ ǘǊŀŘƝŎƛƛ 
nadviazal na piktogramy z roku 1964. tǊǾȇ ǊŀȊ v ƘƛǎǘƽǊƛƛ ƻƭƛƳǇƛƧǎƪȇŎƘ ƘƛŜǊ ōƻƭƛ ǑǇƻǊǘƻǾŞ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅ 
ŀƴƛƳƻǾŀƴŞ -  ǾȅǘǾƻǊŜƴŞ ƪƛƴŜǘƛŎƪŞ ǑǇƻǊǘƻǾŞ piktogramy.       https://www.youtube.com/watch?v=0Wmwc8u98lI 

¦ƪłȌƪŀ ǑǘȅƭƛȊłŎƛŜΦ 

                      
Concept video of the Olympic Games Tokyo 2020 sport pictograms - YouTube 
Olympic Games Pictograms | Design Focus - YouTube 

 

  

 

 

 

                                                    
  https://www.theolympicdesign.com/olympic-design/pictograms/grenoble-1968/ 

              

           

tƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾł ǊŀŘŀ ƧŜ ǎǵōƻǊ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾΣ ƪǘƻǊŞ ƳŀƧǵ ƳƴƻƘƻ ǎǇƻƭƻőƴȇŎƘ ȊƴŀƪƻǾ, ǾȅƪŀȊǳƧǵ ƻōǎŀƘƻǾǵ 

ŦƻǊƳłƭƴǳΣ ǑǘȇƭƻǾǵ ƧŜŘƴƻǘǳ. bƛŜƪǘƻǊŞ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅ v ƴŀǾƛƎŀőƴȇŎƘ ǎȅǎǘŞƳƻŎƘ ǎǵ ǊƻǾƴŀƪŞ ǇǊŜ ŎŜƭȇ ǎǾŜǘΣ 

ƻōƭŀǎǙΣ ǑǘłǘΣ ƳŜǎǘƻΣ ƛƴǑǘƛǘǵŎƛŜ. ±ƛȊǳłƭƴŜ ǎȅƳōƻƭȅ ǾȅǘǾłǊŀƧǵ ǳƴƛǾŜǊȊłƭƴȅ ƧŀȊȅƪΣ ƪǘƻǊŞƳǳ ǊƻȊǳƳƛŜ ƪŀȌŘȇΦ 

 

 

 

 

~ǇƻǊǘƻǾŞ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƛ ƴŀǾǊƘƴǳǘŞ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳƛ ŘƛȊŀƧƴŞǊƳƛΣ ƪǘƻǊŞ ƛƴŦƻǊƳǳƧǵ ƻ jednotƭƛǾȇŎƘ ǑǇƻǊǘƻǾȇŎƘ 

ŘƛǎŎƛǇƭȇƴŀŎƘ a ȊłǊƻǾŜƶ ƴŜǎǵ ǎǘƻǇǳ ƪǳƭǘǵǊȅ ƘƻǎǙǳƧǵŎŜƧ ƪǊŀƧƛƴȅΣ doby vzniku.   

 

Beijing 2008 ς 

~ǇƻǊǘƻǾŞ Ǉƛƪǘƻgramy 

5ƛȊŀƧƴŞǊƛΥ IŀƴƎ Iŀƛ 

& Wang Jie 

tƻǳȌƛƭƛ ǇƝǎƻƳƴǵ 

ŦƻǊƳǳ ǎǘŀǊȇŎƘ 

ǇŜőŀǘƝΣ ȊƴŀƪƻǾΦ 

https://www.youtube.com/watch?v=0Wmwc8u98lI
https://www.youtube.com/watch?v=W5Vbqq3UQDo&list=RDCMUChAu4dQjR2vyR5baXOtMvVA&start_radio=1&t=14
https://www.youtube.com/watch?v=-188cpa6ZAc
https://www.theolympicdesign.com/olympic-design/pictograms/grenoble-1968/
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[ƛƭƭŜƘŀƳƳŜǊ мффпΥ 5ƛȊŀƧƴŞǊΥ Sarah 
E. Rosenbaum / Designgruppen'94 
LƴǑǇƛǊłŎƛƻǳ ōƻƭƛ ƴƽǊǎƪŜ ǎƪŀƭƴŞ ƳŀƯōȅ 
ǎǘŀǊŞ ƴƛŜƪƻƯƪƻ ǘƛǎƝŎ ǊƻƪƻǾΦ 

¢ǳǊƝƴ нллс - ~ǇƻǊǘƻǾŞ 
piktogramy 
5ƛȊŀƧƴŞǊΥ 9ƭƛǎŜ 
Thomason / Iconologic 
!ƪƻ ǇǊǾȇ ǇƻǳȌƝǾŀ 
ǇǊƛŜƘƯŀŘƴƻǎǙΣ ƪǘƻǊł 
ǾȅǘǾłǊŀ ƘƮōƪǳ 
a ǘǊƻƧǊƻȊƳŜǊƴȇ ǇƻŎƛǘΦ 

 

Grenoble 1968 -  ǑǇƻǊǘƻǾŞ 

piktogramy. 

Tǵǘƻ ǾȇōƻǊƴǵ ǎŞǊƛǳ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾ 

ovplyvnil Op Art. 

tƻŎƛǘ ǊȇŎƘƭƻǎǘƛ ŀ ǇƻƘȅōǳ ǎŀ ǾȅǘǾłǊŀ 

ƛƴǘŜƎǊłŎƛƻǳ ǑǘȅƭƛȊƻǾŀƴȇŎƘ fƛƎǵǊ Řƻ 

ǘȅǇƛŎƪŜƧ ǑǇƻǊǘƻǾŜƧ ǇƽȊȅ 

a ŘȅƴŀƳƛƪȅΣ őƛŜǊƴȅŎƘ ŀ bielych lƝƴƛƝΦ 

tƛƪǘƻƎǊŀƳȅ ǘŀƪ ǾȅȌŀǊǳƧǵ 

ŘȅƴŀƳƛƪǳΦLǑƭƻ ƻ ǵǇƭƴŜ ƴƻǾȇ ǇǊƝǎǘǳǇ 

k ƴłǾǊƘǳ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳǳΦ5ǳŎƘ Řƻōȅ 

a ǇƻƘȅō ŦƛƎǵǊ Ǿ ƪƻƳǇƻȊƝŎƛƛ 

s vysokou estetickou hodnotou je 

ŘƛŜƭƻ  ŘƛȊŀƧƴŞǊŀ  wƻōŜǊǘŀ 9ȄŎƻŦŦƻƴŀΦ 
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Vytvorte piktogram, ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾȇ ǊŀŘ - odovzdajte obǊŀȊƻƳ ƛƴŦƻǊƳłŎƛǳΦ 
½ŀƳŜǊŀƧǘŜ ǎŀ ǇǊƛ ƴŀǾǊƘƻǾŀƴƝ a ǊŜŀƭƛȊłŎƛƛ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳǳ na : 

¶ ȊǊƻȊǳƳƛǘŜƯƴƻǎǙ ƻōǊŀȊǳ ŀ ƧŜŘƴƻǘƴȇ ŘƻƧŜƳ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳƻǾŜƧ ǊŀŘȅΦ 

¶ ƘƭŀǾƴȇ ȊƻōǊŀȊŜƴȇ ƳƻǘƝǾ ŦƛƎǵǊŀΣ ŦƛƎǵǊŀ Ǿ pohybe, zviera, predmety, javy  

o ǎǘŀǊǑƝ ȌƛŀŎƛ farebne vyjadrite ƭƝƴƛƻǳΣ ǘǾŀǊƻƳ ǊȇŎƘƭƻǎǙ ŀ ǇƻƘȅō ǑǘȅƭƛȊƻǾŀƴƻǳ ŦƛƎǵǊƻǳ Ǿ 

ǘȅǇƛŎƪŜƧ ǑǇƻǊǘƻǾŜƧ ǇƽȊŜ, iƴǑǇƛǊłŎƛǳ pre vyjadrenie pohybu ƳƾȌŜǘŜ ƘƯŀŘŀǙ vo fotografiłŎƘ 

ǑǇƻǊǘƻǾcov. 

o ƳƭŀŘǑƝ ȌƛŀŎƛ ƳƾȌǳ farebne kresbou ȊƻōǊŀȊƛǙ ǎǘŀǘƛŎƪǵ ŦƛƎǵǊǳ, zviera, javy, pedmety, 

ǾȅǘǾƻǊƛǙ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳ ƪƻƭłȌƻǳ - ǾȅǎƪƭŀŘŀǙ ƳƻǘƝǾ Ȋ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǘǾŀǊƻǾ ǾȅǎǘǊƛƘƴǳǘȇŎƘ 

z ǇŀǇƛŜǊŀ  ǳƪƭŀŘŀǙ Σ ŀƭŜōƻ ŀƧ ƭŜǇƛǙ ƴŀ ǇƻŘƪƭŀŘ όǳƪłȌƪȅ ǊƛŜǑŜƴƛŀΥ ¢ŀƴƎǊŀƳΣ tǊŜƳŜƴŀ ǇƭƻŎƘȅ 

ƴŀ ǎǘǊŀƴŜ őΦфύΦ 

¶ ǘŜƳŀǘƛŎƪȇ celok, obsah: ǑǇƻǊǘΣ rodina, domov, őƛƴƴƻǎǘƛΣ ǇǊƝǊƻŘŀΣ ǇƻőŀǎƛŜΣ ŜƪƻƭƽƎƛŀΣ ǾƻƯƴȇ őŀǎΣ 

hudba, ǊƻőƴŞ ƻōŘƻōƛŀΦ 

¶ vymedzenie Ǉƻőǘǳ piktogramovej rady (ƳƛƴƛƳłƭƴŜ ŘǾŀ).  

¶ fƻǊƳłǘ piktogǊŀƳǳ ȊǾƻƯǘŜ ǑǘǾƻǊŜŎΣ ŀƭŜōƻ ƪǊǳƘ όǾŜƯƪƻǎǙ ƧŜŘƴŞƘƻ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳǳ ƳƛƴΦрȄрŎƳύ. 

¶ őƛŀǊǳΣ plochu, tvar, farbu  - vȇǘǾŀǊƴŞ ǇǊƻǎǘǊƛŜŘky, ƪǘƻǊȇƳƛ ǾȅǘǾƻǊƝǘŜ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳΦ  

2iaru je ŘƻōǊŞ ǎƛ ȊǾƻƭƛǙ ƧŜŘƴƻǘƴǵ ƘǊǵōƪǳ ό ƻǇǘƛƳłƭƴŀ je jedna dvadsatina z ǾȅōǊŀƴŞƘƻ ǑǘƻǊŎƻǾŞƘƻ 

ŦƻǊƳłǘǳ). ¦ƪƻƴőŜƴƛŜ őƛŀǊȅ ǊƻǾƴŀƪŞ  ƴŀǇǊΦ ƻōƭŞΣ ƻǎǘǊŞΦ Farba Ƴł ŘƾƭŜȌƛǘǵ ŦǳƴƪŎƛǳ ǇǊƛ ƻŘƻǾȊŘłǾŀƴƝ 

ƛƴŦƻǊƳłŎƛƛΦ ±ȅǳȌƛǘŜ ŘǾƻƧƛŎǳ ƪƻƴǘǊŀǎǘƴȇŎƘ ŦŀǊƛŜō, jeŘƴŀ ōȅ Ƴŀƭŀ ŘƻƳƛƴƻǾŀǙΣ ŘǊǳƘł ōȅǙ ŘƻǇƭƴƪƻƳΦ 5ƾƭŜȌƛǘȇ 

je aj kontrast s ƻƪƻƭƝƳ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳu. 

Tvar, vŜƯƪƻǎǙ ȊƻōǊŀȊŜƴȇŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ si ȊŀŎƘƻǾłǾŀ hierarchiu όƳŜƴǑƝΣ ǾŅőǑƝ ύ, ale ƴƛŜ ǎƪǳǘƻőƴȇ ǇƻƳŜǊΦ 

{ƪƛŎƻǾŀƴƝƳ ς ǾƻƯƴƻǳ kresbou ceruzkou si ƴŀƧǎƪƾǊ ƴŀőǊǘƴƛǘŜ ǎǾƻƧŜ ƴłǇŀŘȅΣ ƪƻƴŎŜǇǘȅ ƴŀ  ǇŀǇƛŜǊΦ 

~ǘȅƭƛȊǳƧǘŜ - postupne  zƧŜŘƴƻŘǳǑǳƧǘŜ ŦƻǊƳǳΣ ǘǾŀǊ ƳƻǘƝǾǳ ǾȅƴŜŎƘłǾŀƴƝƳ ŘŜǘŀƛƭƻǾΣ ƻōǊȅǎƻǾȇŎƘ ǘǾŀǊƻǾ ς

siluety όǇƻƘƯŀŘ Ȋ boku alebo  spredu ) abstrahujte do prvkov ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ŀƭŜōƻ ǾȇǘǾŀǊƴŜ ǾƻƯƴŜƧǑƝŎƘ 

tvarov. 

Cƛƴłƭƴȅ ƴłǾǊƘ ƳƻǘƝǾǳΣ ƳƾȌŜ ōȅǙ ǇǊŜŎƝȊƴŜ ƪƻƴǑǘǊǳƻǾaƴȇ pomoŎƻǳ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪŜƧ ƳǊƛŜȌƪȅ ς gridu, ƪǘƻǊł 

ǇƻƳłƘŀ ǳŘǊȌŀǙ ƧŜŘƴƻǘƴȇ ǾƛȊǳłƭƴȅ Ǒǘȇƭ ǇǊƛ ǘǾƻǊōŜ ǊŀŘȅ ǇƛƪǘƻƎǊamov ( ǾƘƻŘƴȇ ǎǇƾǎƻō pre starǑƝŎƘ ȌƛŀƪƻǾ). 

Technika  kresba ceruzkou, fixamiΣ ƪƻƳōƛƴłŎƛŀ ƪƻƭłȌŜ ŀ kresby. 

 

Piktogramy  

Ȋ ƭŜǘƴȇŎƘ 

ƻƭȅƳǇƛƧǎƪȇŎƘ 

hier  

v !ǘŞƴŀŎƘΣ 

2004. 
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DŜƻƳŜǘǊƛŎƪł 

kƻƴǑǘǊǳƪŎƛŀ 

ǇƻƳƻŎƻǳ ƳǊƛŜȌƪȅ 

- grid. 

 

Barcelona 1992 

~ǇŀƴƛŜƭǎƪƻ    , 

~ǘȅƭƛȊłŎƛŀΣ ƪŘŜ ƧŜ   

ǾȇǘǾŀǊƴŜ ǾƻƯƴŜƧǑƝ ǑǘȇƭΦ 

 

tƛƪǘƻƎǊŀƳ ƻƭȅƳǇƛƧǎƪȇŎƘ 

ƘƛŜǊ Ǿ aƴƝŎƘƻǾŜΣ hǘƭ 

Aicher ǎȅǎǘŞƳƻǾł ǑǘǵŘƛŀ  

pre piktogram. 

¦ƪłȌƪȅ 

postupnej 

ǑǘȅƭƛȊłŎƛŜ. 

ƳƻǘƝǾǳΦ 


